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ntroduction

UML = Unified Modeling Langua

(langage unifié pour la modeélisation)

- Devenu en 5 ans un standard incontourna
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Introduction

lere partie : Présentation de I'UML

Historique
Intérét d’'une méthodologie Objet
Les diagrammes UML

2eme partie :  Application avec un exemple

- Modélisation du fonctionnement
d’'un Guichet Automatique Bancaire

3eme partie : Synthese

Avantages de 'UML
Inconvénients de 'UML
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Presentation UML ] Application | Synthése

Istoire de 'UML

adopté par
zoums a I'OMG I"OMG
1995 1996 (jan. 1997) (nov. 1997)

Booch'93

99
:
{
i
i

\

autres —— Unified Method 0.8 — UML09 —— UML10 —— UML 1.1

/ ad

OMT-2 QO0SE partenaires : DEC, HP, IBM, Microsoft, Oracle, OTUG,
Rational, TI, Unisys ...

Unification des méthodes :
- OMT de Rumbaugh
- BOOCH'93 de Booch
- OOSE de Jacobson
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| Application | Synthese

Rappel : la classe, I'objet

ETUDIANT

Nom
Prenom
DateNaiss
Numero

Calcul_Age(DateNaiss)
Changer_Numero()

- Chaque objet appartient a une classe.

- L’instanciation est la creation d’un objet
d’'une classe.
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| Application | Synthese

Pourquoi-une methode Objet ?

* Pour couvrir toutes les facettes d’'un systeme
d’'informations

* Pour modéliser de facon standard, independamment
du langage objet utilisé

 Pour faciliter I'évolution d’applications complexes
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| Application | Synthese

Vue statique

Diagramme structurel

l

l

Diagramme Diagramme
de classes de déploiement
4 4
Diagramme Diagramme
d’objets de composants
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Vue

| Application | Synthese

dynamigue

Diagramme comportemental

l

Diagramme de
cas d'utilisation

l

Diagramme de
collaboration

4 4
Diagramme Diagramme
de séguence d’activités
4
Diagramme

d’états-transitions
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Présentation UML | Application | Synthese

pplication )

Application des concepts UML

- Gestion d’'un Guichet Automatique Ban
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Présentation UML | Application | Synthese

|dentification des Acteurs

Acteurs

* Porteur Carte
- Client Banque

- Opérateur Maintenance
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Présentation UML | Application | Synthése

_as d’utilisation

Acteurs

* Porteur Carte

v Retirer de l'argent
» Client Banque

- Opérateur Maintenance
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Présentation UML | Application | Synthese

_as d’utilisation

Acteurs
* Porteur Carte
v Retirer de l'argent

« Client Banque

v Retirer de l'argent

v~ Consulter le solde

- Opérateur Maintenance
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Présentation UML | | Synthese

Cas d’utilisation

Acteurs

Porteur Carte

Retirer de I'argent

Client Banque

Retirer de I'argent

Consulter le solde

Opérateur Maintenance
Recharger le GAB
Récupéerer les cartes avalees
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Présentation UML | | Synthese

Diagramme des cas d’utilisation

Porteur carte

> >

Retirer Recharger \\
L, Argent Distributeur

/ - 7

Consulter Récupérer
Solde Cartes

Client Banque
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Présentation UML | | Synthese

Diagramme de Séquence

Description dynamique du diagramme des cas d’utilisation

- Diagramme de séguence

Exemple : « Retirer de I'argent avec une carte bleue »
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Présentation UML | | Synthese

Diagramme de Séquence

% GAB

Porteur carte

Introduction Carte

>
Axe

Temps P Demande Code

Code (val) R
p Demande Montant Retrait

Montant Retrait (mt) R

p Demande Ticket

A\ OK

>
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Présentation UML | | Synthese

Diagramme de Séquence

: }

Porteur carte

Ejection Carte
Axe <
Temps .
Récupération Carte R
Ejection Billets et Ticket
Récupération Billets et Tickets
\/
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Présentation UML | | Synthese

Diagramme d’Activités

Description des activitées réalisées par le systeme
(avec les difféerentes conditions et boucles)

- Diagramme d’activites

Exemple : « Retirer de I'argent avec une carte bleue »
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Présentation UML | | Synthese

Diagramme d’Activités

Verlflcatlon —> <> ——*/Vérification
carte [carte code

val|de] [OK
etermlnatlon
montant
[billets
reculoelfeS] Ejection <>
billets

| \ <_<> l[montant <= solde]

[carte
[Impression} lticket T pEE [ Ejectlon}

ticket demandé] carte
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Présentation UML | | Synthese

Diagramme d’Etats-Transitions

Description dynamique du GAB avec ses réactions et
évolutions en fonction de son état
(Automates d’etats finis)

- Diagramme d’Etats-Transitions
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Présentation UML |

Diagramme d’Etats-Transitions

Synthese

‘ / En Service \

Attente

l N Attente . Attente TR

umer | w carte Recevoir code CompQser
Hors A carte code code
Service
Récupérer Veagitier
ticket code
Eteindre
Récupérer Taper \/
Impression e Distribution | "°"t@" Attente
ticket billets montant

\_

v
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Présentation UML | Application |

Avantages de 'UML

o || facilite la comprehension de la
modeélisation

e || cadre I'analyse (normalisation des
concepts objets)

e || est polyvalent et souple

22
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Présentation UML | Application |

Inconvénients de 'UML

o || est lourd a mettre en place dans un processus

* || nécessite de la rigueur et de I'expérience pour le
mettre en pratique
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Conclusion

L’approche Objet est moins intuitive que
I'approche fonctionnelle

UML a permis de supprimer la rupture
methodologigue entre I'analyse et la conception

UML est une boite a outils
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